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Comment jouer?

Version duo

Dytique
bordé

Imprimez les tuiles recto/verso et découpez-les.
Puis mélangez-les et disposez-les face cachée pour

former une grille de 6 tuiles sur 8. Chacun voftre
tour, retfournez deux tuiles. Le but est d'associer

le nom de l'insecte avec la bonne illustration.

(Les fonds de couleurs sont identiques!) Si vous
tfrouvez une paire, vous remportez les deux tuiles et
vous pouvez rejouer. Si elles ne sont pas identiques,
replacez-les au méme endroit. Le joueur ou la
joueuse qui a le plus de paires a la fin remporte

la partie!

Version classique

Il est possible de jouer en version «classique» en

n'imprimant que les illustrations, a double.

Insectorama - Lisa Voisard
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Criquet Phasme
migrateur gaulois
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Coccinelle
a sept
points

Chrysope Puceron
verte vert du pois

Sauterelle
ponctuée
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Machaon

Agrion
porte- coupe

Azuré
commun

Coccinelle
a sept points

Guépe
commune

”

Puceron
vert du pois

Réponses

Libellule a
quatre taches

Phasme
gaulois

Mouche
domestique

Moustique
commun

Abeille
mellifére

M

Bombyx
disparate

.

Dytique
bordé

Mante
religieuse

Punaise
verte du soja

Fourmi rousse

des bois

Grillon
champétre

¥

Sauterelle
ponctuée

s

Criquet
migrateur

Lucane
cerf-volant

’

Blatte
germanique

Gendarme

Chrysope
verte

Vulcain





