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Wie spielen?

Duo-Version

Gelbrandkifer Druckt die Kartchen beidseitig aus und schneidet
sie aus. Mischt sie und legt sie mit der Vorderseite
nach unten in einem Raster von 6 auf 8 Kartchen
aus. Jetzt deckt ihr reihum jeweils zwei Kartchen
auf. Das Ziel ist es, den passenden Insektennamen
zum Bild zu finden. (Die Hintergrundfarben sind
jeweils identisch!) Wenn ihr ein Parchen findet,
sammelt ihr die beiden Kartchen ein und kéonnt
nochmals spielen. Passen die Kartchen jedoch nicht
zusammen, legt ihr sie mit dem Gesicht nach unten
wieder hin. Die Spielerin oder der Spieler mit den
meisten gesammelten Kartchen gewinnt das Spiel!

Klassische Version
Ihr konnt »klassisches« Memory spielen, indem

ihr nur die lllustrationen ausdruckt, dafur aber
doppelt.

Insektorama - Lisa Voisard
www.helvetig.com
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Schwalbenschwanz Vierfleck Gelbrandkafer Wanderheuschrecke

Gemeine Gallische Gottesanbeterin Hirschkafer

Becherjungfer Mittelmeerstabschrecke

Gemeiner Stubenfliege Grlne Deutsche
Blauling Reiswanze Schabe

Siebenpunkt- Gemeine Rote Waldameise Gemeine
Marienkafer Stechmcke Feuerwanze

Gemeine Honigbiene Feldgrille Gemeine
Wespe Florfliege

”

Erbsenblattlaus Schwammspinner Punktierte Admiral
Zartschrecke
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