
Est-ce que je peux commencer un tour 
avec plus d'une carte ?

Pour commencer un tour, vous devez toujours 
jouer une seule carte. Cependant, il existe une 
exception : si en début de tour toutes vos 
cartes ont la même valeur ou la même couleur 
vous pouvez toutes les poser et mettre ainsi
fin à la manche.

Est-ce que les cartes que je joue doivent 
correspondre à la valeur ou à la couleur 
jouée précédemment ? 

Non, elles ne doivent pas correspondre à la 
valeur ou à la couleur déjà sur la table. Vous 
pouvez jouer n'importe quelle(s) carte(s) 
de votre main tant que la valeur posée est 
strictement supérieure à la valeur de la carte 
ou la combinaison précédente.

Puis-je combiner des cartes dont le 
numéro est inférieur à celui de la carte 
déjà présente sur la table pour obtenir 
une valeur supérieure ?

Oui, il est possible de combiner des cartes 
d'une valeur inférieure à ce qui a été joué 
précédemment, tant que la combinaison 
finale de ces cartes est de valeur supérieure. 
Par exemple, si un 8 a été joué, vous pouvez 
combiner deux cartes de valeur 3 pour créer la 
combinaison 33 (qui est bien supérieure à 8). 

C'est mon tour. Il y a deux cartes sur la 
table, et j'ai quatre cartes en main. Est-ce 
que je peux jouer ces quatre cartes d'un 
coup et vider ma main ? 

Non, s'il y a deux cartes sur la table, on ne peut 
jouer que des combinaisons de deux ou trois 
cartes. Vous pouvez soit passer votre tour, 
soit casser votre combinaison de quatre cartes 
pour jouer. 

Quand je joue la dernière carte de ma 
main, est-ce que je dois tout de même 
récupérer une carte de la précédente 
combinaison ? 

Heureusement non, sinon le jeu ne s'arrêterait 
jamais ! La manche s'arrête dès qu'une 
personne n'a plus de cartes en main. 

Si tout le monde passe son tour, est-ce 
que j'ai le droit de jouer par dessus ma 
dernière combinaison ? 

Non, sinon vous continuriez de jouer seul•e, 
et cela vous donnerait un gros avantage. 
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