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54 karet v Sesti barvach s ¢isly od 1 do 9

CiL HRY

Cilem hry je zbavit se vSech karet v ruce

a zaroveri nasbirat co nejméné trestnych

bodd.

PRIPRAVA HRY

1. Zamichejte vSechny karty.

2. Rozdejte kazdému hraci 9 karet licem
dold. To jsou vase karty na ruce,

neukazujte je ostatnim hra¢tm!

Hru za¢ina hrag, ktery vzhledem nejvice
pripomina vikinga.

VARIANTA PRO 2 HRACE

Pfi hfe dvou hraci odeberte 2
barvy karet, aby hra byla rychlej$i a
intenzivnégjsi.

PRUBEH HRY

Hra se hraje na nékolik kol. Zaginajici hraé
vyloZi jednu ze svych karet na stil licem
nahoru. Poté se hradi stfidaji na tazich po
sméru hodinovych rugi¢ek.

Hragi maji ve svém tahu na vybér ze
dvou akei:

1. Zahrat jednu nebo vice karet z ruky
nebo

2. Pasovat

1. Zahrani jedné nebo vice karet

Hodnota zahranych karet musi byt vétsi
nez hodnota karet, které lezi na stole.

Priklad: Pokud ma karta na stole hodnotu
3, musi ji hrac prebit min. hodnotou 4.

Muzete zahrat stejny pocet karet jako
je na stole, nebo o jednu vice.

Priklad: Pokud na stole leZi sada dvou
karet, mizZete tuto sadu prebit dvéma nebo
tremi kartami. NemUzete vSak zahrat sadu
Ctyr karet!

Pokud chcete zahrat vice karet
najednou, musi mit stejnou hodnotu
nebo musi mit stejnou barvu.
Vyslednou hodnotu sady uréite tak, ze

a vytvotite co nejvétsi mozné Cislo.

Priklad: Pokud zahrajete karty s Cisly 2
a 8 stejné barvy, vysledna hodnota je 82
(nikoliv 28). Pokud zahrajete karty stejné
barvy s Cisly 2, 4 a 9, hodnota je 942.
Miizete také zahrat tfi osmicky riznych
barev, pak je vysledna hodnota sady 888.

Po zahrani jedné nebo vice karet si

musite vzit kartu ze stolu. Nemuzete si

vzit kartu, kterou jste prave zahrali.

Proto:

« Pokud je na stole pouze jedna karta,
tuto kartu si vezmete.

+ Pokud je na stole sada karet, jednu z
nich si vyberte a ostatni odhodite.

2. Pas

Pokud pasujete, ve svém tahu nehrajete.
Na fadeé je dal$i hra¢ po sméru
hodinovych rucicek.

Poznamka: Ve vasem pristim tahu

se zapojite do hry a opét se miizete
rozhodnout, zda hrat ¢i pasovat.

Pokud vSichni hradi pasuji a hra se vrati k
poslednimu hréaéi, vSechny karty ze stolu
se odstrani. Tento hra¢ zahraje novou
kartu z ruky.

Karty které maji hragi v ruce, si ponechaji.
KONEC KOLA

Kolo konéi, jakmile se néktery hraé zbavi
vSech svych karet. MGze se to stat dvéma
zpusoby:

1. VSichni hraéi pasuji a hra se vrati k
poslednimu hragéi, ktery hral kartu.

+ Pokud ma tento hra¢ v ruce vSechny
zbyvaijici karty stejné barvy nebo stejné
hodnoty, mdze je zahrat najednou a
okamzité ukongit kolo.

« Pokud nemUize zahrat vSechny karty,
musi zahrat alespori jednu kartu a hra
pokraduje.

. Hraé na tahu zahraje svou posledni
kartu/karty.

« Jakmile se zbavi vSech karet, kolo

okamzité kongéi.
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Na konci kola hragdi ziskaiji 1 trestny bod
za kazdou kartu, ktera jim zistane v ruce.
Hradi si své trestné body poznamenaji.

Chcete-li zaéit nové kolo, v§echny karty
zamichejte a rozdejte 9 karet kazdému

hradi. Zacinat bude hra¢ po sméru
hodinovych rugiek od hrace, ktery
zacinal v pfedchozim kole. Tato role
zacinajiciho hrace se v kazdém kole
posunuje smérem doleva.

KONEC HRY

Pokud hru hrajete poprvé, doporu¢ujeme
hrat do 15 bodt. Jakmile ma jeden z
hraéd 15 nebo vice trestnych bodu, hra
konéi. Hru vyhrava hrag, ktery dosahl
nejméné trestnych bodu! Pfi remize se o
prvni misto hraci déli.

Po své prvni hie si mizete zvolit pocet
bodu, na ktery chcete hrat. U dlouhych
her mlzete hrat do 20 bodu. U kratkych
her do 10 bodu. U super kratkych her
stac¢i hrat na jedno kolo!

Pro¢ praveé vikingové?

Chtéli jsme, aby nase spiSe abstraktni
hra méla téma! Nas pdvodni prototyp
mél také vikingské téma a pojmenovali
jsme ho Valhalla. Pfedstavte si Vikingy
ve valce. Ti, ktefi padnou v bitvé

(kdyZ je jejich karta odhozena), jdou
do vikingského nebe, Valhally. Citili
jsme, Ze toto téma se k mechanismim
nasi hry docela hodi. Doufame, zZe se
vam zvolené téma bude libit. Nase
karty jsou inspirovany nasledujicimi
vikingskymi archetypy v pofadi od 1

do 9: |écitel, bard, $pi6n, moudry muz,
véstkyné, strazce, vale€nik, kapitan lodi
a nacelnik.
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