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JATEKELEMEK
70 kartya, ezekbdl
12 tukankartya
58 gylimodlcskartya

JATEKOTLET

Ki lesz kozlletek a legéletrevalébb
madar? A trépusi eséerdd ugyan tele van
izletes gyiimélccsel, de csak évatosan!
Nem mindegyik neked valé. Gylijtsd be
a szamodra legjobb gyumolcsdket, és
hasznald okosan a tukankartyakat, hogy
megvédd a gylijteményedet... vagy, hogy
lophass az ellenfeleidtdl.

A JATEK CELJA
Gylijts gyumaolcskartyakat, és altaluk a
leheté legtébb pontot, csak igy nyerhetsz!

ELOKESZULETEK

Tedd félre a tukankartyakat! Keverd meg
az 6sszes tobbi kartyat, majd alkoss
beldlik 2 ugyanakkora paklit!

Keverd a 12 tukankartyat az egyik pakliba,
majd helyezd a masik paklit ennek a
tukankartyas paklinak a tetejére! Ez lesz
a huzépakli, aminek igy az alsé felében
vannak a tukankartyak.

Fordits meg a pakli tetejérél 3 kartyat,
és helyezd 6ket egymas mellé képpel
felfelé, ezzel 3 oszlopot megkezdve. Ezt
kovetSen fordits meg még egy kartyat
a huzdépakli tetejérdl, és helyezd képpel
felfelé a k6zépsd oszlopba a lent lathaté
modon! Helyezd a huzépaklit a felforditott
kartyak mellé!

sog | fooi]
il M (e N
hizé- £ ! i

pakli

Figyelj arra, hogy a kartyak felsé része
mindig lathaté maradjon, akkor is, amikor
tovabbi kartyak kertilnek egymadsra.

JATEKMENET

Az lesz a kezddjatékos, akilegutébb evett
gylimolcsot. A kezddjatékossal kezdve
a jaték menete az éramutatd jarasaval
megegyezd iranyba halad. Amikor sorra
kertilsz, valassz 1 oszlopot, és vedd el az
Osszes ott |évé kartyat! Az elvett kartyakat
helyezd magad elé képpel felfelé! Erdemes
gylimolcsonként rendezni az elStted 1évé
kartyakat. A tukankartyak kulénleges
képességeket biztositanak a szamod-
ra. Amikor elveszel egy tukankartyat,
hasznald azonnal a hatasat, ezt kovetéen
pedig dobd a dobdpakliba! Ha legalabb
2 tukankartyat veszel el, elddontheted,
hogy milyen sorrendben hasznalod a ha-
tasukat. A kérod végén hizz a huzépakli
tetejérél mindharom oszlopba egy-egy
kartyat képpel felfelé! Kezdd a bal oldali
oszloppal, majd haladj sorban jobbra!
Ezt a sorrendet mindig be kell tartani.
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A JATEK VEGE

A jaték addig tart, amig mar csak 1oszlop
marad a jatéktéren (minden jatékos
ugyanannyiszor kell, hogy sorra keriiljon).
Az utolsé oszlopban maradt kartyakat
dobjatok el!

Megjegyzés: Amikor a htizépakli elfogy,
az utolsé kdrdékben sorra keriilé jatékosok
mar nem toltik fel az oszlopokat. Emiatt
az utolsdnak sorra kerilé jatékos 3 helyett
mar csak 2 oszlopbdl valaszthat.

Szamold 6ssze az Osszegylijtott
gyumélcseid pontértékét! A legtébb
ponttal rendelkezé jatékos a gydztes.

PELDA A PONTOZASRA
Boglarka szerezte meg az univerzalis
kartyat, igy hozzarakhatja a papaya
gylijteményéhez, ami ezaltal 4 lapra és
20 pont értéklire né. Nem & birtokolja
a legtébb banankartyat, tehat ezek a
kartyai O pontot érnek. Granatalmabdl
viszont tébb van neki, mint Anettnek,
ezért ezek egyenként 1 pontot érnek,
vagyis 3 pontot gylijt be 6sszesen a
granatalmakbdl. A tébbi kartyat a
szettértékik szerint pontozza, a végsé
pontszama pedig 31, igy Boglarka
megnyerte a jatékot!

GYUMOLCSKARTYAK

A kuldnb6zé gyuimolcskészletekért jaré
pontokat az adott gylimoélcsbdl gydijtott
kartyak mennyisége hatarozza meg,
ahogyan ez a kartyak tetején is lathato.
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A fugénél példaul:
1kartya = -2 pont,
2 kartya = O pont,
3 kartya =9 pont
4 kartya =16 pont

__#f)

A gyumolcskartyakon lathaté oszlopok
szdma meghatarozza, hogy abbdl a
gylimoélcsbSl mennyi példany van a teljes
pakliban. A fenti példabél kiindulva tehat
Osszesen 4 fligekartya van.
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00 A kartyak, amiken ilyen
jelélés lathato, masképpen
miikédnek. EI&sz6r is meg
kell vizsgalni egy-egy ilyen
gyumaolcsnél, hogy kinek
van az adott fajtabdl a
legtobb gyuimolcskartyaja.
Ha példaul a granatal-
mabdlegyértelmiienterendel-
kezel a legtébb kartyaval,
minden ilyen granatal-
madért 1-1 pontot kapsz.
Ha nem neked van a legtébb,
akkor minden ilyen granatal-
madért 1-1 pontot veszitesz.
Dontetlen esetén minden
jatékos kartyanként 1-1 pontot
veszit.

Ez egy univerzalis kartya.
A jaték végén eldénthe-
ted, hogy melyik gyu-
moélcskészlethez rakod,

TUKANKARTYAK

A tukankartyaknak 3 fajtaja
van, amik kiildnleges képes-
séggel birnak. Amikor elve-
szel egy tukankartyat, hasz-
nald azonnal, majd dobd el!
A jaték utana a megszokott
modon folytatédik. Hanem
tudod hasznalni egy tukan-
kartya képességét, dobd el
a hatas végrehajtasa nélkiil.
Ha egyszerre tébb tukankar-
tyat veszel el, tetszéleges
moédon hajthatod végre a
hatdsaikat.

Add oda az egyik képpel
felfelé Iévé kartyadat egy
masik jatékosnak, akinek
ezt el kell fogadnia!

Vedd el egy masik jatékos
képpel felfelé 1évé kartyajat.
Ezt mindenképp oda kell,
hogy adja.

Forditsd meg az 6sszes el6t-
ted lévé kartyadat képpel
lefelé, és alkoss belSluk
egyetlen paklit!
Megjegyzés: Miutan meg-
forditottad az elvitt kartya-
idat, mar nem nézheted at a
képpel lefelé Iévé paklidat.
Tovabba ezen kartyak kézil
a jaték tovabbi részében mar
nem adhatsz oda masnak
egyet sem, illetve nem is
lophatjak el téled ezeket.
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Anett

Osszesen = 29 pont

és plusz egy példanynak
szamit ebbdl a gyumalcs- o
fajtabdl.Fontos, hogy az LT
univerzalis kartyaval sem o — ok
gyljthetsz tdbb pontot, mint 22l 200a Ll
amennyit egy gyiimélcsfajta w 2gog gog
maximalisan ér.
8pont 8pont -2pont 9pont 6 pont
20 pont 3pont Opont 3pont 6pont -2pont 4pont
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Pontozélap
E a kovetkezé
oldalon télthet6 le:

www.reflexshop.hu

Felismered az 6sszes jatékban szerepl6é gyiimélcsét? Acai bogyd, avokadd, bandn, csillaggyiimélics, kékuszdid, fiige, lime, licsi, narancs, papaya, anandsz, granatalma, rambutan.



